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Пояснительная записка

Рабочая программа учебного предмета «Информатика и ИКТ » для 5  класса основной общеобразовательной школы реализует основные идеи Федерального компонента государственного образовательного  стандарта  общего образования, составлена на основе:

           1.  Программы. Информатика. / авт.-сост. Л.Л.Босова, А.Ю. Босова. 
2. Федеральный государственный стандарт основного общего образования по информатике. 
3. Примерная программа по информатике. /ред. Л.Л.Босова, А.Ю.Босова

Цели программы:
· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

 Задачи программы:
· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Пропедевтический этап обучения информатике  в 5–7 классах  является наиболее благоприятным этапом для формирования инструментальных  личностных ресурсов, образовательных результатов – освоенных обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов,  способов деятельности, применимых как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях.

Программа рассчитана на 34 часа  (1 час в неделю), предусмотрено проведение   практических работ, а по отдельным блокам и проверочных работ.
В основу курса информатики  для 5-7 классов положены следующие идеи:

целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном непрерывного курса информатики. В рамках данной ступени подготовки начинается, продолжается осуществление вводного, ознакомительного обучения школьников, предваряющего более глубокое изучение предмета в 7-9 (основной курс) и 10-11 (профильные курсы) классах;

научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых);

практическая направленность, обеспечивающая отбор содержания, направленного на формирование у школьников умений и навыков, которые в современных условиях становятся необходимыми не только на уроках информатики, но и в учебной деятельности по другим предметам, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в повседневной жизни, в дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его;

развивающее обучение – обучение  ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы.
В основу педагогического процесса заложены следующие формы организации учебной деятельности: 

· Комбинированный урок; 

· Урок-лекция; 

· Урок-практикум; 
 Итоговый контроль представлен итоговой  творческой  работой.
Требования к уровню усвоения предмета 

В результате изучения учебного предмета «Информатика» ученик должен:

   Знать /понимать

· и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

·  представление о способах кодирования информации;

·  устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

·  программное и аппаратное обеспечение компьютера.
Уметь:

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

·  применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов;

·  применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

·  выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

· кодировать и декодировать простейшее сообщение;

·  изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· запускать программы из меню Пуск.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений, описа​ния, чертежей, таблиц; 
· создания информационных объектов, в том числе для оформления результа​тов учебной работы; 
· построения цепочки логических выводов на основе исходных фактов; 
· организации индивидуального информационного пространства, создания лич​ных коллекций информационных объектов. 
Учебно-тематический план

	№
	Тема
	Всего 
	Теория 
	Практика 

	1
	Введение
	1
	1
	-

	2
	 Компьютер для начинающих.  
	16
	10
	6

	3
	Информация вокруг нас.
	5
	5
	-

	4
	Информационные технологии.
	9
	2
	7


	5
	Повторение.
	3
	-
	3

	
	Итого
	34
	18
	16


Содержание учебного предмета
1. Введение (1 час)
В результате изучения раздела ученик должен знать:
· Формулировку понятий « информатика» и «информация».
· Правила работы с новым учебником.

Уметь: работать с учебником.
Информация и информатика. Знакомство с учебником.

2. Компьютер для начинающих  (16 часов)
В результате изучения раздела ученик должен знать:
· Назначение основных устройств компьютера.
· Правила работы за компьютером.
· Назначение Рабочего стола.
· Понятие графического интерфейса.
· Назначение компьютерного меню и Главного меню.
· Роль окна при работе в системной среде Windows.
· Назначение служебных клавиш на клавиатуре.

Уметь:

· Работать мышью.
· Выбирать пункты меню.
· Запускать программу и завершать работу с ней.
· Изменять размеры и расположение окна.

Как устроен компьютер. Что умеет компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места.
Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. История латинской раскладки клавиатуры. Основная позиция пальцев на клавиатуре.
Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Как работает мышь. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню.
Компьютерный практикум.
Практическая работа № 1. Знакомство с клавиатурой.
Практическая работа № 2. Освоение мыши.
Практическая работа № 3. Запуск программ. Основные элементы окна программы.
Практическая работа № 4. Управление компьютером с помощью меню.
Практическая работа № 5. Выполнение вычислений с помощью приложения. Калькулятор.
Клавиатурный тренажер.

3. Информация вокруг нас (3 часа)
В результате изучения раздела ученик должен знать:

· Понятия  носитель информации, дискета, жесткий диск, лазерный диск.

· Понятия источник информации, приемник информации.

· Условный знак, код, кодирование.
· Способы представления информации.

Уметь:
· Сохранять информацию на электронных носителях.
· Работать с информацией в разных способах представления.

Действия с информацией.
Хранение информации. Носители информации. Как хранили информацию раньше. Носители информации, созданные в XX веке. Сколько информации может хранить лазерный диск.
Передача информации. Как передавали информацию в прошлом. Научные открытия и средства передачи информации.
В мире кодов. Язык жестов. Формы представления информации.  Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. От текста к рисунку, от рисунка к схеме.
Компьютерный практикум.
Клавиатурный тренажер.
Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал.

4. Информационные технологии (9 часов)
В результате изучения раздела ученик должен знать:

· Об обработке информации, графе,  инструментарии.

· О компьютерной графике, графическом редакторе.

· Понятие комбинированный документ.

· Входную и выходную информацию.

Уметь:
· Обрабатывать информацию. Создавать комбинированный документ.

· Редактировать и форматировать документы.
Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Основные объекты текстового документа. Этапы подготовки документа на компьютере. О шрифтах. Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Как формируется изображение на экране монитора.
Компьютерный практикум.
Практическая работа № 6. Ввод текста. 
Практическая работа № 7. Редактирование текста. 
Практическая работа № 8. Форматирование текста.
Практическая работа № 9. Знакомство с инструментами рисования графического редактора.
Практическая работа № 10. Раскраска. 
Практическая работа № 11. Пригласительный билет.
Практическая работа № 12. Создание комбинированных документов.

5. Информация вокруг нас. Продолжение (2 часа)
В результате изучения раздела ученик должен знать:

· Правила поиска и обработки информации. Формы представления информации.
· План действий при обработке информации.
Уметь: Обрабатывать информацию по данному плану.
Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации.
Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. Создание движущихся изображений. Практическая работа № 13. Работа с фрагментами рисунка. 
Практическая работа № 14. Анимация. 
Практическая работа № 15. Анимация. Сюжет на свободную тему.

6. Повторение.   (3 часа) 
В результате изучения раздела ученик должен знать:

· Простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике.
· Примеры информационных носителей.
· О способах кодирования информации.
·  Устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека.
· О требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

· Программное и аппаратное обеспечение компьютера.

Уметь:

· Вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши.
· Применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов.
· Применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков.
· Выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор.
· Кодировать и декодировать простейшее сообщение.
· Изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна.
· Запускать программы из меню Пуск.
Выполнение и представление индивидуальных творческих работ (текст, рисунок, cкомбинированный документ, анимация).

Итоговая  творческая  работа.
Контроль уровня обученности
Итоговая творческая  работа
Примерные варианты работы

С помощью прикладной среды  Microsoft Power Point создайте слайд-шоу для демонстрации рисунков, созданных в течение учебного года. 
С помощью прикладной среды  Microsoft Power Point создайте слайд-шоу для демонстрации рисунков, собранных благодаря возможностям интернета, по теме выбранной самостоятельно. 
Информационные источники
Учебно-методическая литература для учителя:

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят:

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007;

6. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru.

Литература для учащихся:

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

3. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru.
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