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Пояснительная записка

Рабочая программа по учебному предмету «Информатика и ИКТ» разработана на основе:
· Примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям;
· Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, утвержденного приказом Министерства образования России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 05 марта 2004 г. № 1089;
· Требований к оснащению образовательного процесса в соответствии с содержательным наполнением учебных предметов федерального компонента государственного образовательного стандарта;
· Программы профессора Н.В. Макаровой.
Основная цель изучения информатики в школе – это формирование основ научного мировоззрения учащихся, развитие мышления, создание условий для прочного и осознанного овладения учащимися основами знаний и умений о современных средствах работы с информацией.
Задачи программы:

· формировать информационную культуру ученика, под которой понимается умение целенаправленно работать с информацией и использование для этого возможностей компьютера;

· обучать системному подходу к анализу и исследованию структуры и взаимосвязей информационных объектов, которые являются моделями реальных объектов и процессов;

·  развивать логическое мышление, творческий и познавательный потенциал ученика, его коммуникативные способности с использованием для этого богатейшего компьютерного инструментария.

Программа изучения информатики по информационной концепции Н.В.Макаровой рассчитана на три уровня, данная рабочая программа представлена двумя уровнями. На первом уровне, названном пропедевтическим, учащийся знакомится с основными понятиями информатики непосредственно в процессе создания какого-либо информационного продукта, будь то рисунок или программа. Этот уровень не является обязательным в школьной программе и ориентирован на учащихся 5-6-х классов. На изучение пропедевтического курса отводится 68 часов. Объем часов может быть увеличен за счет увеличения доли практикума по компьютерной графике и программированию в среде ЛогоМиры. Курс состоит из 3 разделов:
•   обучение работе на компьютере;

•   компьютерная графика как средство развития творческого потенциала;

•   программирование как средство развития алгоритмического и логического мышления.

Второй уровень, названный базовым, полностью отражает содержание базового минимума, рекомендуемого Министерством образования РФ, с позиции системно-информационного подхода. Это привело к необходимости введения дополнительного раздела, связанного с изучением свойств объекта и разработкой его информационной модели. 

Базовый уровень ориентирован на учащихся 7-9-х классов и является обязательным. 

На изучение базового курса отводится 136 часов по 1 часу     в 7 и 8 классах, по 2 часа в 9 классе.  Курс состоит из 5 основных разделов:

•   Информация. Информационные процессы.

•   Информационная картина мира.

•   Программное обеспечение информационных технологий.

•   Техническое обеспечение информационных технологий.

•   История, современное состояние и перспективы развития компьютерной техники.
Итоговый контроль в 6, 7 классах представлен контрольными,  практическими работами. Для 8 и 9 классов разработаны контрольные тесты.
Требования к уровню усвоения предмета  
6 класс
В результате изучения учебного предмета «Информатика и ИКТ» ученик должен:

   Знать /понимать:

•   назначение основных устройств компьютера;

•   правила работы за компьютером;

•   основные правила набора текста;

•     основные операции редактирования;

•   назначение программы Калькулятор;

•   технологию работы с программой Калькулятор;
назначение и возможности графического редактора;

•   назначение объектов интерфейса графического редактора.
•   понятие алгоритма;

•   назначение среды ЛогоМиры;

•      понятие команды и входных параметров.
Уметь:

•   запускать программу и завершать работу с ней;

•   вводить и редактировать текст;

•   копировать, перемещать, удалять фрагмент текста.

создавать простейшие рисунки с помощью инструментов;
•   разрабатывать алгоритм и в соответствии с ним создавать графический объект;

•   управлять движением Черепашки;

•   рисовать простейшие фигуры.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений, описа​ния, чертежей, таблиц; 
· создания информационных объектов, в том числе для оформления результа​тов учебной работы; 
· построения цепочки логических выводов на основе исходных фактов; 
· организации индивидуального информационного пространства, создания лич​ных коллекций информационных объектов. 
7 класс
В результате изучения учебного предмета «Информатика и ИКТ» ученик должен:

   Знать /понимать:

· понятие информация и ее основные свойства;

· основные формы представления информации;

· основные виды информационной деятельности человека;

· понятие информационного процесса;

· понятие объекта и его свойств;

· понятие модели объекта;

· назначение алгоритма и его определение;

· типовые конструкции алгоритма;

· представление алгоритма в виде блок-схемы;

· понятия файла и папки, назначение их параметры;

· основные действия с файлами и папками;

· возможности графического редактора и назначение управляющих элементов;

· правила оформления и работы программы;

· классификацию видов памяти компьютера;

· понятие аппаратного обеспечения персонального компьютера;

· классификацию устройств ввода;

· классификацию устройств вывода;

Уметь:

· определять информационный объем любого текста;

· кодировать текст с помощью какого-либо способа. 

· приводить примеры информационной деятельности человека;

· приводить примеры информационных процессов в обществе, в живой природе, в технике;

· выделять объекты из окружающего мира и вести о них рассказ;
· называть параметры, характеризующие объект,   и указывать их возможные  значения;
· приводить примеры материальных моделей;

· приводить примеры нематериальных моделей;

· приводить примеры алгоритмов из разных сфер;

· составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;

· просматривать информацию о параметрах папки и файла; 

· выполнять разными способами стандартные действия с папками и файлами;

· создавать составной документ, используя различные технологии обмена данными;

· владеть операциями форматирования текста;

· разрабатывать программы рисования графических объектов;

· свободно работать на клавиатуре компьютера;

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений, описа​ния, чертежей, таблиц; 
· создания информационных объектов, в том числе для оформления результа​тов учебной работы; 
· построения цепочки логических выводов на основе исходных фактов; 
· организации индивидуального информационного пространства, создания лич​ных коллекций информационных объектов. 
8 класс

В результате изучения учебного предмета «Информатика и ИКТ» ученик должен:

   Знать /понимать:

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий.
Уметь:
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

 структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения.

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

9 класс

В результате изучения учебного предмета «Информатика и ИКТ» ученик должен:

   Знать /понимать:

- основные формы представления информации, назначение языка, кода и кодирование информации;

 - способы кодирования в компьютере разного вида информации;

 - отличия растрового и векторного изображения в компьютере;

 - основные виды информационной деятельности человека;

 - роль технических устройств на всех этапах работы человека с информацией;

  - понятие информационного процесса;

 - понятие информационных технологии и основные этапы ее развития; роль технических средств в информационных процессах;

  - понятие объекта и его свойств;

 - понятие параметра и его значений;

- понятие действия объекта;

 - иметь представление о среде существования объекта;

- понятие модели объекта; информационной модели;

 - почему при создании модели важно определить вначале цель;

- одной из форм представления информационной модели служит таблица;

 - виды связей и отношений между объектами;

- назначение моделирования, основные типы задач моделирования;

 - основные этапы моделирования и последовательность их выполнения;

- назначение алгоритма, свойства алгоритма, формы представления алгоритма;

 - понятие программы и программного обеспечения, отличие программ от алгоритма;

  -редактирование и форматирование документа. Общая характеристика инструментов прикладной среды;

- понятие домена и правило образования адреса в Интернете;

 - технология поиска информации в Интернете;

- иметь представление об электронной почте и правилах формирования адреса;

- понятие аппаратного обеспечения  персонального компьютера;

  - классификацию устройств  ввода и вывода информации;

  - понятие разрешающей способности конкретного устройства ввода;

 - основные характеристики мониторов;

 - основные характеристики и принцип действия матричных, струйных и лазерных принтеров;

 - основные характеристики и виды плоттеров;

 - базовую структурную схему компьютера, назначение системного блока и системной платы;

- что такое высказывание;

 - таблица истинности основных логических операций;

 - правила построения таблиц истинности сложных логических выражений;

 - что такое логические элементы компьютера и как они используются при проектирования схем.

Уметь:

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

· создавать записи в базе данных;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Учебно-тематический план

	Тема 
	Количество часов
	Контрольные

работы
	Практические

работы

	6 класс

	Обучение работе на компьютере
	6
	-
	1

	Компьютерная графика как средство развития творческого потенциала
	17
	1
	1

	Программирование как средство развития  логического мышления
	8
	1
	1

	Повторение
	3
	-
	-

	7 класс

	Информационная картина мира
	5
	-
	1

	Программное обеспечение информационных технологий
	10
	1
	1

	Техническое обеспечение информационных технологий
	13
	1
	1

	Повторение 
	6
	-
	1

	8 класс

	Информационная картина мира
	6
	1
	-

	Программное обеспечение информационных технологий
	8
	-
	1

	Техническое обеспечение информационных технологий
	14
	1
	1

	Повторение 
	6
	1
	1

	9 класс

	Информационная картина мира
	24
	1
	2

	Программное обеспечение 
	13
	1
	2

	Техническое обеспечение 
	14
	1
	1

	Повторение 
	17
	1
	2


Содержание учебного предмета

6 класс
Обучение работе на компьютере ( 6 часов)
В результате изучения раздела ученик должен знать:
•   назначение основных устройств компьютера;

•   правила работы за компьютером;

•   назначение Рабочего стола;

•   понятие графического интерфейса;

•   назначение компьютерного меню и Главного меню;

•   роль окна при работе в системной среде Windows;

•   назначение служебных клавиш на клавиатуре.

Уметь:
работать мышью;

•   выбирать пункты меню;

•   запускать программу и завершать работу с ней;

•   изменять размеры и расположение окна.

Назначение основных устройств компьютера. Правила работы за компьютером.

Сопоставление роли и назначения компьютерного и реального рабочего стола. Назначение объектов компьютерного Рабочего стола.

Освоение приемов работы с мышью.

Представление о графическом интерфейсе системной среды. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню.

Знакомство с назначением и функциями Главного меню. Технология запуска программ из Главного меню и завершения работы программы. 

Представление об окне как объекте графического интерфейса. Технология работы с окном. Освоение клавиатуры. Назначение служебных клавиш. 

Практическая работа №1  «Составление алгоритма»

Компьютерная графика как средство развития творческого потенциала (17часов)
В результате изучения раздела ученик должен знать:
· назначение и возможности графического редактора;

· назначение объектов интерфейса графического редактора;

· понятие фрагмента рисунка;

· точные способы построения геометрических фигур;

· понятие пикселя;

· понятие конструирования;

· технологию конструирования из меню готовых форм. 

Уметь:
· настраивать панель Инструменты;

· создавать простейшие рисунки с помощью инструментов.

· выделять и перемещать фрагмент рисунка;

· создавать графический объект из типовых фрагментов;

· разрабатывать алгоритм конструирования из меню готовых форм;

· конструировать разнообразные графические объекты.

Модели окружающего мира. Понятие моделирования. Примеры построения моделей в графическом редакторе. Понятие типового элемента мозаики. Понятие конструирования. Меню готовых форм — плоских и объемных. Конструирование с помощью меню готовых форм.

Контрольная работа №1  «Компьютерная графика»
Практическая работа №2  «Моделирование движения»
Программирование как средство развития  логического мышления
 (8 часов)
В результате изучения раздела ученик должен знать:
· назначение среды ЛогоМиры;

· понятие команды и входных параметров.

· технологию организации движения Черепашки. 

· что такое программа;

· правила оформления программы.
Уметь:
·   управлять движением Черепашки;

·    рисовать простейшие фигуры.

· переодевать Черепашку в разные формы;

· разрабатывать программы.
Интерфейс программы ЛогоМиры и его основные объекты: Рабочее поле, Поле команд, Инструментальное меню, Черепашка.

Понятие команды в среде ЛогоМиры. Команды управления движением Черепашки. Входные параметры команды. Рисование фигур с помощью Черепашки.

Контрольная работа №2  «Разработка программы»
Практическая работа №3  «Создание программы в среде ЛОГО»
Повторение (3часа)
Содержание учебного предмета

7 класс

Информационная картина мира ( 5часов)

В результате изучения раздела ученик должен знать:
· понятие информация и ее основные свойства;

· основные формы представления информации;

· основные виды информационной деятельности человека;

· понятие информационного процесса;

· понятие объекта и его свойств;

· понятие модели объекта;

Уметь:
· определять информационный объем любого текста;

· кодировать текст с помощью какого-либо способа. 

· приводить примеры информационной деятельности человека;

· приводить примеры информационных процессов в обществе, в живой природе, в технике;

· выделять объекты из окружающего мира и вести о них рассказ;
· называть параметры, характеризующие объект,   и указывать их возможные  значения;
Понятие информация, виды информации, её свойства. Формы представления информации и способы восприятия её человеком. Информационная модель, её виды, способы задания и характеристики. Представление о простейших информационных процессах. 
Практическая работа № 1 «Устройство компьютера»
Программное обеспечение информационных технологий (10 часов)
В результате изучения раздела ученик должен знать:
· понятия файла и папки, назначение их параметры;

· основные действия с файлами и папками;

· возможности графического редактора и назначение управляющих элементов;
· назначение алгоритма и его определение;

· типовые конструкции алгоритма;

· представление алгоритма в виде блок-схемы;

· правила оформления и работы программы;

· классификацию видов памяти компьютера.
Уметь:
· просматривать информацию о параметрах папки и файла; 

· выполнять разными способами стандартные действия с папками и файлами;
· составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;

· создавать составной документ, используя различные технологии обмена данными;

· разрабатывать программы рисования графических объектов;

· производить необходимые действия с программой.

Понятие алгоритма. Виды алгоритма и способы представления. Алгоритмизация в различных прикладных средах. Понятие программа, программирование.  Установка программ.

Практическая работа № 2 «Разработка алгоритма»

Контрольная работа № 1 «Программное обеспечение»
Техническое обеспечение информационных технологий (13 часов)
В результате изучения раздела ученик должен знать:
· классификацию видов памяти компьютера;

· понятие аппаратного обеспечения персонального компьютера;

· классификацию устройств ввода;

· классификацию устройств вывода;

основные характеристики и принцип действия матричных, струйных и лазерных принтеров.

Уметь:

· свободно работать на клавиатуре компьютера;

· осуществлять физическое подключение к системному блоку любого устройства ввода  и вывода, производить его установку в компьютере;

· ориентироваться в характеристиках  устройств вывода;

Внутреннее устройство персонального компьютера. Процесс обработки информации. Понятие памяти, её виды. Устройства ввода и вывода.

Практическая работа № 3 «Создание модели»

Контрольная работа № 2 «Техническое обеспечение»
Повторение (6 часов)  Практическая работа №4 «Система Windows»
Содержание учебного предмета

8 класс

Информационная картина мира ( 6 часов)

В результате изучения раздела ученик должен знать:
· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;
· понятие модель, информационная модель;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации;
· вида информационных моделей.
Уметь:

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными моделями, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять модели, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· приводить примеры информационных моделей;
Информационная модель объекта. Информационные основы процессов управления. Примеры информационных моделей объектов. Классификация различных объектов. 

Контрольная работа № 1 «Информационная картина мира»
Программное обеспечение информационных технологий (8 часов)

В результате изучения раздела ученик должен знать:
· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· прикладные программные среды.
Уметь:

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому.
Основы алгоритмизации. Представление о программе. Работа с папками и файлами с помощью Основного меню и Панели инструментов. Технология и способы обмена данными. Прикладная среда табличного процессора Excel. Программное обеспечение информационных технологий.

Практическая работа № 1 «Кодирование информации»

Техническое обеспечение информационных технологий (14 часов)

В результате изучения раздела ученик должен знать:
· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь:

· свободно работать на клавиатуре компьютера;
· осуществлять физическое подключение к системному блоку любого устройства ввода  и вывода, производить его установку в компьютере;

· ориентироваться в характеристиках  устройств вывода.
Представление о микропроцессоре. Взаимодействие устройств компьютера. История развития компьютерной техники. Классификация компьютеров по функциональным возможностям. 
Практическая работа № 2 «Разработка модели»

Контрольная работа № 2 «Техническое обеспечение»
Повторение (6 часов)  Практическая работа №3  «Табличный процессор»

                                         Контрольный тест.
Содержание учебного предмета

9 класс

Информационная картина мира ( 24 часа)

В результате изучения раздела ученик должен знать:
· понятие информация и ее основных свойств;

·  основные формы представления информации, назначение языка, кода и кодирование информации;

·  способы кодирования в компьютере разного вида информации;

·  отличия растрового и векторного изображения в компьютере;

·  основные виды информационной деятельности человека;

·  роль технических устройств на всех этапах работы человека с информацией;

·  основные составляющие схемы передачи информации; 

·  назначение носителей информации, средства защиты информации;

·  понятие информационного процесса;

·  понятие информационных технологии и основные этапы ее развития; роль технических средств в информационных процессах;

Уметь:
· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

· создавать записи в базе данных;

Понятие информации. Основные свойства информации. Формы и язык представления информации. Назначение и кодирование информации. Понятие бита. Основные единицы измерения информации. Основные идеи кодирования информации. Понятие растрового и векторного изображения в компьютере. Понятие об информационной деятельности человека и роли в ней различных устройств. Основные виды работ с информацией:  сбор, обработка, передача,  хранение,  поиск, защита.  Понятие  о процессе. Информационные процессы в обществе, в живой природе, технике. 
Понятие объекта. Свойства и параметры объекта. Действие как характеристика объекта. Среда существования объекта. Представление сведений об объекте в виде таблицы. Понятие модели. Примеры материальных и нематериальных моделей. Понятие информационной модели. Представление информационной модели объекта в виде таблицы, названиями граф. Понятие отношений между объектами. Понятие класса объектов. Назначение классификации. Классификация компьютерных документов. Виды классификации моделей. Инструменты моделирования как основание классификации информационных моделей. Место моделирования в деятельности человека. Этапы разработки модели: информационная модель, компьютерная модель. Представление о моделировании в среде графического редактора. 

Практическая работа № 1 «Табличный процессор»

Практическая работа №  2 «Алгебра логики»

Контрольная работа №  1«Информационная картина мира»
Программное обеспечение информационных технологий (13 часов)

В результате изучения раздела ученик должен знать:
· назначение алгоритма, свойства алгоритма, формы представления алгоритма;

·  понятие программы и программного обеспечения, отличие программ от алгоритма;

·  понятие файла, папки их назначение и параметры, назначение  и структуру графического интерфейса;

·  приложение и документ. Роль и назначение прикладной среды.

· редактирование и форматирование документа. Общая характеристика инструментов прикладной среды;

·  возможности графического редактора, особенности растровой и векторной графики;

·  создание и  редактирование графических объектов;

·  иметь представление о макете текстового документа;

·  основные объекты текстовых документов и их параметры;

·  технологию создания и редактирования текстового документа;

·  технологию форматирования текста;

·  назначение табличного процессора, его команд и режимов;

·  объекты электронной таблицы и их характеристики;

·  типы данных электронной таблицы;

·  технология создания, редактирования и форматирования табличного документа;

·  правила записи, использования и копирования формулы, функции; типы диаграмм в электронной таблице;

·  понятие базы данных и ее основных элементов;

·  технологию создания и редактирования базы данных;

·  назначение и роль Интернета в развитии общества;

Уметь:

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

Понятие и определение алгоритма, свойства алгоритмов, формы представления алгоритмов.  Исполнитель алгоритма. Понятие программы и программирования. Классификации и характеристика программного обеспечения. 

Представление о файле, папке и действия с ними. Основное меню и Панели инструментов. Программа проводник. Графический интерфейс и его объекты. Приложение и документ. Роль и назначение прикладной среды. Редактирование и форматирование документа. Общая характеристика инструментов прикладной среды. Возможности графического редактора, особенности растровой и векторной графики;  создание и  редактирование графических объектов.
Типовые действия над объектами электронной таблицы. Правила записи формул и функций. Копирование формул. Представление данных в виде диаграмм в среде табличного документа. Назначение системы управления базой данных. Инструменты системы управления базой данных для работы с записями, полями, обработка данных, вывода данных. Разработка отчета для вывода данных. Возможности Интернета. Среда браузера. Поиск информации в сети Интернет. Мир электронной почты.

Практическая работа №  3 «Презентация «Мой мир»

Практическая работа №4 «Текстовый редактор»

Контрольная работа №  2 «Программное обеспечение»

Техническое обеспечение информационных технологий (14 часов)

В результате изучения раздела ученик должен знать:
· основные составляющие схемы передачи информации; 

·  назначение носителей информации, средства защиты информации;

·  понятие информационного процесса;

·  понятие информационных технологии и основные этапы ее развития; роль технических средств в информационных процессах;

·  понятие объекта управления;

·  управляющее воздействие и обратная связь. Замкнутая и разомкнута схемы управления;

·  понятие объекта и его свойств;

·  понятие параметра и его значений;

·  понятие действия объекта;

·  иметь представление о среде существования объекта;

·  понятие модели объекта; информационной модели;

·  почему при создании модели важно определить вначале цель;

·  одной из форм представления информационной модели служит таблица;

·  понятие системы объектов, значимость и роль цели при изучении системы;

·  виды связей и отношений между объектами;

·  понятие класса;

·  назначение классификации объектов;

·  основные классы документов, создаваемых на компьютере;

·  основные виды классификации моделей;

·  назначение моделирования, основные типы задач моделирования;

·  основные этапы моделирования и последовательность их выполнения;

·  класс задач, ориентированных на моделирование в графическом редакторе, понятие о геометрической модели;

·  технология работы в среде графического редактора;

·  класс задач, ориентированный на моделирование в текстовом роцессоре;

·  назначение алгоритма, свойства алгоритма, формы представления алгоритма;

·  понятие программы и программного обеспечения, отличие программ от алгоритма;

·  понятие файла, папки их назначение и параметры, назначение  и структуру графического интерфейса;

·  приложение и документ. Роль и назначение прикладной среды.

· редактирование и форматирование документа. Общая характеристика инструментов прикладной среды;

·  иметь представление об электронной почте и правилах формирования адреса;

·  понятие аппаратного обеспечения  персонального компьютера;

· понятие носителя, устройств внешней памяти;

·  понятие форматирования диска;

·  характеристику и основной физический принцип организации работы памяти на магнитных носителях;

· характеристику и основной физический принцип организации работы оптической памяти;

·  классификацию устройств  ввода и вывода информации;

·  что такое высказывание;

·  таблица истинности основных логических операций;

·  правила построения таблиц истинности сложных логических выражений;

Уметь:
· определять информационный объем любого текста;

· кодировать текст с помощью какого-либо способа. 

· приводить примеры информационной деятельности человека;

· приводить примеры информационных процессов в обществе, в живой природе, в технике;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.
Компьютер как средство обработки информации. Роль микропроцессора в структуре компьютера.  Основные характеристики микропроцессора. Понятие памяти компьютера. Назначение, основные характеристики и виды памяти. Внутренняя память: постоянная, оперативная, кэш-память. Типы устройств внешней памяти и их характеристики.  Гибкие магнитные диски. Жесткие магнитные диски. Оптические диски. Магнитные ленты. Классификация устройств ввода  информации. Клавиатура. Манипуляторы. Сенсорные устройства ввода. Устройства сканирования. Устройства распознавания речи. Устройства вывода информации. Классификация  устройств вывода информации. Мониторы. Принтеры. Плоттеры.  Устройства звукового вывода. Назначение модема. Основные понятия алгебры логики. Понятие высказывания. Логические выражения и логические операции: НЕ, ИЛИ, И, ЕСЛИ…, ТО…, эквивалентность. Таблица истинности. Составление таблиц истинности. Логические элементы и основные логические устройства компьютера.

Практическая работа №5 «База данных»

Контрольная работа № 3  «Решение задач»

Повторение (17 часов)  

 Практическая работа № 6 «Алгебра логики»

Практическая работа №7 «Табличный процессор»

Контрольный тест
                                              Календарно-тематическое планирование  
6 класс

	1
	   Введение в курс предмета
	1
	1
	

	2
	Информация. Виды информации
	1
	1
	

	3
	Устройство компьютера
	1
	1
	

	4
	Понятия алгоритма
	1
	1
	

	5
	Виды алгоритмов
	1
	1
	

	6
	Практическая работа №1»Составление алгоритма»
	1
	
	1

	7-9
	Конструирование из  мозаики
	3
	1
	2

	10-13
	Моделирование в среде графического редактора
	4
	1
	3

	14
	Контрольная работа №1
	1
	
	1

	15-16
	Знакомство со средой  ЛогоМиры
	2
	2
	

	17-18
	Создание микромира и его обитателей
	2
	
	2

	19-21
	Организация движения черепашки
	3
	1
	2

	22
	Практическая работа №2»Моделирование движения»
	1
	
	1

	23
	Понятие программы
	1
	1
	

	24-27
	Составление программ
	4
	1
	3

	28-29
	Роль датчиков в ЛогоМирах
	3
	1
	1

	30
	Практическая работа №3 
	1
	
	1

	31
	Повторение. Графический редактор 
	1
	
	1

	32
	Повторение. Алгоритмы
	1
	1
	

	33
	Контрольная работа №2
	1
	
	1

	34
	Обобщающий урок «Курс информатики 6 класса» 
	1
	1
	

	
	всего
	34
	15
	19


7 класс

	1
	Введение в курс предмета. Инструктаж по ТБ
	          1
	       1
	

	2
	Работа с файлами. Представление об информации
	          1
	       1
	

	3
	Единицы измерения информации
	           1
	       1
	

	4
	Кодирование цифровой и текстовой информации
	           1
	       1
	

	5
	Кодирование графической и звуковой информации
	           1
	       1
	

	6
	Практическая работа №1 «Устройство компьютера»
	           1
	    
	          1

	7
	Объекты окружающего мира
	           1
	        1
	

	8
	Информационные объекты
	           1
	        1
	

	9 – 10
	Объекты их признаки, среда обитания
	           2
	        1
	           1

	11 – 12
	Модель объекта
	            2  
	        
	           1

	13 – 14
	Информационная модель
	2
	        1
	           1

	15
	Практическая работа №2 «Создание информационной модели»
	           1
	
	           1

	16
	Контрольная работа №1 Программное обеспечение»
	1
	
	1

	17 – 19
	Алгоритмы
	3
	1
	2

	20
	Назначение программы и программного обеспечения
	1
	1
	

	21 – 24
	Системная среда Windows
	4
	2
	2

	25
	Практическая работа №3 «Разработка алгоритма»
	3
	
	          1

	26 – 28
	Прикладная среда графического редактора
	3
	1
	2

	29 – 31
	Среда программирования
	3
	1
	2

	32
	Контрольная работа № 2 «Техническое обеспечение»
	1
	1
	

	33
	Практическая работа №4 «Среда Windows »
	1
	
	          1

	33-34 
	Повторение материала
	2
	1
	          1

	
	                                      всего
	34
	17
	17


8 класс
	1
	Введение в курс предмета. Инструктаж по ТБ
	1
	1
	

	2        
	Работа с файлами. Текстовый редактор
	1
	
	1

	3
	Обработка информации
	1
	0,5
	0,5

	4
	Кодирование информации
	1
	
	1

	5
	Практическая работа №1 «Кодирование информации»
	1
	
	1

	6
	Каналы передачи информации
	1
	1
	

	7
	Контрольная работа №1 «Информационная картина мира»
	1
	
	1

	8
	Характеристика прикладной среды
	1
	1
	

	9
	Представление об объектах
	1
	1
	

	10-11
	Отношения между объектами
	2
	1
	1

	12-13
	Информационная модель объекта
	2
	1
	1

	14
	Практическая работа №2 «Разработка модели»
	1
	
	1

	15-17
	Прикладная среда табличного редактора
	3
	1
	2

	18-20
	Система управления базой данных
	3
	1
	2

	21
	Устройства памяти компьютера
	1
	1
	

	22
	Контрольная работа №2 «Техническое обеспечение компьютера»
	1
	
	1

	23-24
	Устройства ввода
	2
	
	2

	25-26
	Устройства  вывода
	2
	
	2

	27
	Практическая работа №3 «Табличный редактор»
	1
	
	1

	28-29
	Повторение. Системная среда Windows
	2
	
	2

	30
	Повторение. Информационная модель
	1
	
	1

	31-32
	Повторение. Прикладная среда
	2
	
	2

	33
	Контрольный тест
	1
	1
	

	34
	Обобщающий урок
	1
	0,5
	0,5

	
	всего
	34
	11
	23


9 класс
	№п/п
	Тема урока
	Количество часов

	
	
	всего
	теория
	практика

	1
	Инструктаж по ТБ. Повторение курса 8 класса.
	1
	1
	

	2
	Файл. Работа с файлами.
	1
	
	1

	3
	О программах.
	1
	1
	

	4
	Прикладные программы.
	1
	
	1

	5
	Единицы измерения информации.
	1
	
	1

	6
	Контрольная работа №1 «Измерение информации»
	1
	
	1

	7
	Информационная деятельность человека.
	1
	0.5
	0.5

	8
	Информационная модель.
	1
	
	1

	9
	Информационные основы управление процессов.
	1
	1
	

	10
	Информационная система Windows.
	1
	
	1

	11
	Контрольная работа №2 «Программное обеспечение»
	1
	
	1

	12-15
	Алгебра логики.
	4
	2
	2

	16
	Практическая работа №1 «Алгебра логики»
	1
	
	1

	17
	Подходы к созданию программ.
	1
	0,5
	0.5

	18-21
	Моделирование в электронных таблицах.
	4
	1
	3

	22-24
	Информационные модели в базах данных.
	3
	1
	2

	25
	Практическая работа №2 «Табличный процессор»
	1
	1
	1

	26-27
	Возможности сети интернет.
	2
	
	2

	28-31
	Система счисления.
	4
	2
	2

	32-33
	Моделирование в графическом редакторе  Paint.
	2
	1
	1

	34-36
	Моделирование в среде Power Point.
	3
	1
	2

	37
	Практическая работа  №3 презентация «Мой мир».
	1
	
	1

	38-40
	Прикладная среда программирования.
	3
	1
	2

	41
	Практическая работа №4 «Составление программ»
	1
	
	1

	42-43
	Измерение информации. Содержательный подход.
	2
	1
	1

	44-45
	Измерение информации. Алфавитный подход.
	2
	1
	1

	46
	Контрольная работа №3 «Решение задач».
	1
	
	1

	47-49
	Прикладная среда текстового редактора.
	3
	1
	2

	50
	Практическая работа №5 «Текстовый редактор»
	1
	
	1

	51-52
	Повторение. Единицы измерения информации.
	2
	
	2

	53-54
	Повторение. Алгебра логики.
	2
	1
	1

	55
	Практическая работа №6 «Алгебра логики»
	1
	
	1

	56-57
	Повторение. Табличный процессор.
	2
	1
	1

	58
	Практическая работа №7 «Табличный процессор»
	1
	
	1

	59-60
	Повторение. Текстовый редактор.
	2
	
	2

	61-62
	Повторение. Среда программирования.
	2
	
	2

	63-64
	Повторение. Информационная модель.
	2
	1
	1

	65
	Контрольное тестирование.
	1
	
	1

	66-67
	Возможности Интернета.
	2
	
	2

	68
	Контрольный тест
	1
	1
	

	
	Всего 
	68
	21
	47


Контроль уровня обученности

Информационные источники
Учебно-методическая литература для учителя:  
1. Информатика: основы компьютерной грамоты. Начальный курс/Под ред. Н. В. Макаровой. — СПб.: Питер, 2001.

2. Информатика.7-9 класс. Базовый курс. Теория./Под ред.Н.В.Макаровой.- СПб.:Питер, 2009

3. Информатика. 7-9 класс. Базовый курс. Практикум по информационным технологиям / Под ред.Н.В.Макаровой.- СПб.:Питер, 2009

4. Информатика. 7-9 класс. Базовый курс. Задачник  по моделированию

5. / Под ред.Н.В.Макаровой.- СПб.:Питер, 2009

6. Информатика. Методическое пособие для учителя. 7 класс/ Под ред. проф. Н.В.Макаровой. – СПб.:Питер, 2009

7. Программа по информатике (системно-информационная концепция). Н.В.Макарова.- СПб.:Питер, 2008

                                                            Литература   для учащихся:

1.  Информатика.7-9 класс. Базовый курс. Теория./Под ред.Н.В.Макаровой.- СПб.:Питер, 2009

2.  Информатика. 7-9 класс. Базовый курс. Практикум по информационным технологиям/ Под ред.Н.В.Макаровой.- СПб.:Питер, 2009

3. Информатика. 7-9 класс. Базовый курс.Задачник  по моделированию/ Под ред.Н.В.Макаровой.- СПб.:Питер, 2009

Интернет – ресурсы:

· http://makarova.piter.com/ 

· Официальный сайт УМК по информатике и ИКТ Н. В. Макаровой

· Сайт «Информатика в школе»: http://inf777.narod.ru
· Сайт «Шпаргалка учителю информатики»: http://portal.krsnet.ru
· Сайт «Клякса.ru»: http://klyaksa.net.ru
